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MEMORY ZERO PLASTIQUE

LES REGLES DU JEU

But du jeu:

Reconnaitre les cartes par paires tout en découvrant les
alternatives aux plastiques dans la vie quotidienne. Une paire
comporte : une utilisation du plastique et une alternative éco-
responsable au plastique.

Ce qu’il vous faut :

Le jeu de Memory zéro plastique, une table ou une autre
surface de jeu assez grande pour poser toutes les cartes et un
siege confortable pour chaque joueur. Deux joueurs ou plus. Le
jeu peut également étre joué seul.

Comment jouer au Memory ?

Tout d’abord, il faut mélanger les cartes. Puis, les étaler face
contre table afin qu'aucun des joueurs ne puisse les identifier.
Une fois cela fait, le premier joueur retourne 2 cartes de son
choix.

Si les cartes sont identiques (méme numéro : une utilisation du
plastique et une alternative éco-responsable au plastiquel, le
joueur les conserve a coté de lui et rejoue.

Si les cartes n'ont pas le méme numéro, le joueur les retourne
face cachée de nouveau. C'est alors au joueur suivant de jouer.

Le jeu se termine une fois que toutes les paires ont été
trouvées.

Comment gagner une partie de Memory ?

Pour gagner une partie de Memory, chaque joueur compte le
nombre de paires qu'il possede. Le gagnant est celui qui en
possede le plus.
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UTILISATION D’OBJETS EN PLASTIQUE ET LEURS ALTERNATIVES :

Le plastique est un matériau synthétique, c'est-a-dire fabriqué par 'homme et donc qui n'existe
pas naturellement dans la nature.

N

Le plastique pose des problemes environnementaux dés sa fabrication. En effet, déja lors de son
extraction, cette matiere issue du pétrole entraine la pollution de l'air et des sols. De plus, une fois
produit, lorsque les objets en plastique deviennent des déchets, ils se fragmentent en
microplastiques mettant plusieurs milliers d'années a se dégrader.

Mais alors n'existe-t-il pas des alternatives a son usage ? Bien slr ! Par ce jeu nous allons
découvrir lesquelles.

En remplacant les objets plastiques du quotidien par ces alternatives peu colteuses et tout aussi
efficaces, tu contribues a ne pas faire augmenter les gaz a effet de serre dans l'atmosphére en
exploitant une énergie fossile qu'est le pétrole. De plus, en régulant notre consommation, nous
limitons la pollution plastique des océans et de la terre.
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https://fr.vikidia.org/w/index.php?title=Mat%C3%A9riau_synth%C3%A9tique&action=edit&redlink=1
https://fr.vikidia.org/wiki/D%C3%A9veloppement_durable
https://fr.vikidia.org/wiki/D%C3%A9chet

Bouteille en plastique

Gourde

Tote bag

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !



[

Paille en plastique

Paille réutilisable

Vaisselle

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !



Film plastique

Film en tissu et cire d'abeille

Coton-tige

Oriculi

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !



Shampoing liquide

Shampoing solide

Brosse a dents en plastique

Brosse a dents en bambou

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !



Aliments en vrac

Jus pressé bouteille plastique

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !



Piles jetables

Piles rechargeables

Vétements polyesters

Vétements en coton

Les cartes a imprimer et découper pour jouer !
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